Trabalhando com o modo gréfico do Turbo C

Sempre que vocé quiser utilizar o modo grafico no Borland Turbo C, vocé
deve colocar o codigo que esta em negrito no exemplo seguinte (em outros
ambientes de programag&o o processo pode ser diferente):

#i ncl ude <graphics.h> // biblioteca do npodo gréfico
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>

voi d main()

/| variéaveis necesséarias ao nodo gréfico:
int driverVideo = DETECT,
nodoVi deo, codi goErr o;

/1 Funcdo que passa para o nodo gréfico:
i nitgraph(&driverVideo, &mwdoVideo, “c:\\tclite\\bgi");

/1 Verifica se houve algumerro e, se néo,
/1 continua o prograns:
codi goErro = graphresult();
i f(codi goErro == gr k)
{ A
[/l s6 entra neste |IF se o nodo
/1 grafico funcionar, |ogo, seu prograna
/1 deve vir aqui dentro!

/] Segue um pequeno exenpl o:

line(100, 100, 400, 400); // desenha uma |inha E (somente)
getch(); /] espera pressionar una tecla nesta regizo que

5 " voceé utilizaas
// Antes de termnar o programa, vocé deve fungdes de

I/ voltar para o nodo texto. Para fazer modo gréfico!
/1 isso, use closegraph:
cl osegraph();

}
el se J

{
/1 sb6 entra aqui se ocorreu umerro,
/1 ou seja, se o nodo grafico
/1 ndo estava di sponivel:
printf(“Erro ao passar para o nodo grafico:”);
printf(“%\n”, grapherrornsg(codi goErro));
printf(“Pressione qual quer tecla para termnar”);
getch();

}

}

OBSL: A variavel driverVideo é inicializada como DETECT, indicando para o TurboC que ele
deve detectar o melhor driver e o melhor modo de video para o dispositivo atual.

OBS2: O terceiro parametro da fungdo initgraph indica o diretério onde os drivers
(controladores) de video e os arquivos de fontes de texto do modo gréfico encontram-se.

Algumas funcdes do modo gréfico

Depois de estar no modo gréafico vocé pode utilizar uma série de funcfes de
desenho:

setcol or(cor);
Mida a cor de desenho. As cores possiveis séo:

VWH TE - branco BLACK - Preto

GREEN - verde YELLOW - Amarel o

LI GHTGRAY - cinza claro DARKGRAY — cinza escuro
BLUE - azul LI GHTBLUE — azul claro
GREEN - verde LI GHTGREEN - verde claro
CYAN - marinho LI GHTCYAN - marinho claro
RED - vernel ho LI GHTRED — vernel ho claro
MAGENTA - laranja LI GHTMAGENTA — Laranja claro
BROWN - marrom

set bkcol or (cor);
Miuda a cor do fundo da tela (inteira).
As cores possiveis sdo as nesmas da funcdo anterior.

line(collnic, linlnic, colFinal, linFinal);
Desenha uma | i nha.

rectangl e(collnic, linlnic, colFinal, linFinal);
Desenha um ret angul o (seu fundo ndo é preenchido).
circle(col, lin, raio);

Desenha umcircul o (seu fundo ndo é preenchido).
setfillstyl e(padrao, cor);
Mida o padrédo e a cor de preenchinento que séo utilizados nas
funcdes floodfill, bar e bar3d.
Al guns padrdes possiveis sdo 0s seguintes:

SOLID FI LL — cor solida

LI NE_FI LL - tracej ado horizontal (---)

LTSLASH FILL - tracejado inclinado grosso (111

BKSLASH FILL - tracejado inclinado invertido (\\\)

HATCH_FI LL - emforma de cruz

WDE_DOT_FILL — em forna de pontos espacados
As cores possiveis sdo as nesnas da funcdo setcol or.
floodfill(col, lin, corBorda);
Preenche (pinta) a partir das coordenadas passadas conp
paranetro, utilizando o padrdo e a cor especificados pela
funcéo setfillstyle. O preenchinento sé para quando a cor da
borda for encontrada.
settextstyl e(fonte, diregdo, tamanho);
Mida a fonte, a direcdo e o tamanho de umtexto a
ser escrito na tela. As fontes possiveis sao:
DEFAULT_FONT (padr&o), SMALL_FONT (pequena),

TRI PLEX_FONT, SANS SERI F_FONT e GOTH C_FONT.
As direcgles possiveis sdo: HORIZ DIR e VERT_D R
Cs tamanhos sdo: 1(8x8), 2(16x16)... 10(80x80).
outtextxy(col, lin, “texto”);
Escreve umtexto na tela, utilizando as configuracbes de
settextstyle.



